





I. Sujet :

Il s’agit d’un logiciel permettant de gérer les vendeurs d’une grande surface, ainsi que les rayons dans lequel ils travaillent : rayon micro-informatique, hi-fi, télévision, photo... Pour le stockage des informations, deux fichiers séquentiels sont utilisés, et des procédures ont été mises en œuvre, d’une part pour les différents traitements, d’autre part pour la gestion de l’affichage. Turbo Pascal a été choisi pour la réalisation de ce logiciel, qui couvre la compétence « C32 – Développer à l’aide d’un langage de programmation procédurale ».
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Fig. 1 : Menu principal
II. Contexte :

- Outils utilisés : 

L’outil utilisé pour la réalisation de ce projet fut Turbo Pascal, un langage de Borland, l’ancêtre de Delphi. Il permet de développer des programmes de type « console » et a la réputation d’être robuste et puissant, malgré les contraintes de la gestion de l’affichage.

- Matériel utilisé : 

Le matériel utilisé est un ordinateur Pentium 3.06 GHz doté de 1 Go de DDRAM et de Windows XP.
- Cadre de développement :
La réalisation de ce projet s’est étendue sur une semaine, dans le cadre d’un TP donné lors de la formation du BTS IG.

III. Couverture de la compétence « C32 – Développer à l’aide d’un langage de programmation procédurale » : 

Ce programme permet donc de gérer les vendeurs et les rayons d’une grande surface. A partir du menu principal (fig. 1), il est possible d’effectuer les actions suivantes : 
- Ajouter un rayon

- Lister tous les rayons disponibles

- Modifier un rayon dont l’identifiant est saisi.

- Ajouter un vendeur

- Afficher tous les vendeurs

- Afficher tous les vendeurs travaillant dans un rayon dont le libellé est saisi au clavier.

- Modifier un vendeur dont le matricule est saisi.

La compétence C32 est mise en avant car le programme guide l’utilisateur, ce dernier n’est pas libre dans ses choix, il doit faire ce qu’on lui propose.

Pour stocker les informations, deux fichiers sont utilisés : un fichier FRayon pour mémoriser les rayons, et un fichier FVendeur pour les vendeurs. Ces fichiers sont organisés de façon séquentielle, c’est-à-dire que pour lire un enregistrement de rang N, on est obligé de lire les N-1 enregistrements qui le précèdent.
Les enregistrements de ces deux fichiers suivent une structure : 

Structure du fichier FRayon : 
RayonStd = Structure



CodeRayon : entier



LibRayon : chaîne(25)



CA_Année : réel


      FinStructure

Structure du fichier FVendeur : 

VendeurStd = Structure



   Matricule : entier



   NomVend : chaîne(20)



   PrenomVend : chaîne(20)



   RueVend : chaîne(35)



   VilleVend : chaîne(25)



   CodeRayon : entier



   CA_Personnel : réel



FinStructure
Lorsqu’on veut ajouter un vendeur ou un rayon, le fichier correspondant est crée. Par contre lorsque ces fichiers ne sont pas créés, il est impossible de naviguer à travers le menu, car la présence de ces fichiers est requise si l’on veut par exemple consulter la liste des vendeurs ou des rayons. Pour cela, une série de tests est effectuée pour vérifier la présence ou non des fichiers.

Le programme se divise en plusieurs procédures, généralement une par traitement.

Ainsi, pour ajouter un rayon, la procédure ajouter_rayon() est appelée. L’utilisateur indique un code pour le rayon qu’il veut ajouter, puis son libellé. Si le code saisi existe déjà, le programme avertira l’utilisateur, qui devra saisir un nouveau code.

Cette procédure permet de créer le fichier FRayon s’il n’existe pas.

Pour lister les rayons, la procédure lister_rayons() est appelée. Le code, le libellé et le chiffre d’affaire de chaque rayon est affiché en colonnes alignées.
La gestion des pages est prise en charge. Chaque page peut afficher 6 rayons. Lorsqu’il y a plus de 6 rayons, il y a alors plusieurs pages qui interviennent, afin de pouvoir afficher la totalité des rayons.

La troisième procédure permet de modifier un rayon à partir de son code, et d’afficher son libellé et son chiffre d’affaire. Un test est effectué pour savoir si le code saisi correspond bien à un rayon dans le fichier. Lorsque ce rayon existe, ses informations le concernant son affichés, et l’utilisateur est invité à effectuer les modifications voulues. Il a aussi la possibilité d’appuyer directement sur la touche Entrée pour que le programme conserve l’ancienne valeur (s’il ne veut modifier qu’une seule information, cela lui évitera de retaper toutes les autres informations). Une fois les modifications effectuées, l’utilisateur peut confirmer ou peut annuler et reprendre à zéro les modifications.

La quatrième procédure, ajouter_vendeur(), permet comme son nom l’indique d’ajouter un vendeur. Avant toute saisie, l’utilisateur doit entrer le code du rayon dans lequel le vendeur travaille. Le programme vérifie ensuite l’existence de ce code car il n’est pas possible d’autoriser la création d’un vendeur avec un code rayon erroné. L’utilisateur rentre par la suite les informations sur le vendeur (matricule, nom, prénom...) et ce dernier est ajouté dans le fichier.
Cette procédure permet de créer le fichier FVendeur s’il n’existe pas.

La cinquième procédure liste les vendeurs en affichant les informations dans des colonnes. Chaque page affiche 6 vendeurs, plusieurs pages sont créées lorsqu’il y a plus de 6 vendeurs.
La sixième procédure permet de lister tous les vendeurs d’un rayon donné. L’utilisateur saisie le libellé du rayon, le programme vérifie ensuite la validité de ce libellé et affiche ensuite, si tout s’est bien passé, la liste des vendeurs du rayon choisi. Là encore, le système de gestion des pages est utilisé.

Enfin, avec la dernière procédure, l’utilisateur a la possibilité de modifier un vendeur, en saisissant son code. Après vérification de ce dernier, le programme affiche les informations sur le vendeur concerné et invite l’utilisateur à effectuer ses modifications. Il peut aussi directement appuyer sur Entrée pour conserver l’ancienne valeur, ce qui lui évite de retaper toutes les informations.

IV. Conclusion :

En conclusion, cette application m’a permis de maîtriser les différentes fonctionnalités du Turbo Pascal, l’écriture de fonctions, la manipulation de fichiers séquentiels, ainsi que la gestion de l’affichage des informations.
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